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1.0 引言

WonderWhy作为新一代智能体育应用范式�通过数据和 AI模型的去中心化�资产化和相

似度匹配�为发问者提供高可行度的解决方案�数据的产出�清洗�标注�验证全部由拥

有相似技能和经历背景的人完成�确保数据的有效性但保持数据较低的调用成本�高端训

练计划和体育咨询将不再是俱乐部的专属�而是人人可得�

在当今数字化时代�人工智能�AI�的迅猛发展正深刻改变着各个行业的面貌�体育领域也

不例外�智慧体育作为 AI技术与体育深度融合的产物�正在逐步打破传统体育的边界�

然而�体育领域的复杂性和多样性使得许多抽象问题难以通过传统的解决方案快速应对�例

如�如何为不同水平�不同需求的运动员制定精准的训练计划�如何在有限的资源下实现高

端体育咨询的普及化�这些问题一直是体育行业面临的挑战�

随着 AI技术和基础设施的不断进步�过往被定义为�经验�的抽象认知渐渐地可以通过足量

且有效的数据被储存和调取�在过去体育活动中难以被量化或经言语描述的能力�现在可以

依靠数据量以及对数据去中心化的治理实现在个体间快速传递�不仅如此�创新的数据治理

模式使得数据的产出�清洗�标注和验证不再依赖于单一的中心机构�而是由拥有相似技能

和经历背景的人共同完成�这不仅确保了数据的有效性和可靠性�还大幅降低了数据的调用

成本�

在这样的背景下��WonderWhy�应运而生�它作为新一代智能体育应用范式�借助 AI模

型的去中心化和资产化�以及对数据的高效处理和精准匹配�为用户提供了高可行度的解决

方案�无论是专业的运动员还是普通的体育爱好者�都能通过这一平台获得个性化的高端训

练计划和专业的体育咨询�不再局限于传统俱乐部的资源�

未来�随着 AI在体育领域的应用不断深化�智慧体育将不仅仅局限于赛事管理和训练辅助�

还将延伸到大众健康管理和体育教育等多个层面�我们相信��WonderWhy�将为智慧体育

的发展注入新的活力�推动体育行业的全面升级�



2.0 痛点和空白

在体育活动中�个体的技战术能力决定了其对团队整体的贡献或其自身在赛场上的表现�技

术可以通过持续的训练�形成肌肉记忆并在体育活动中使用�然而战术或其他抽象的认知�

难以通过教练或他人只言片语的解释而提升�因为在体育活动中不同个体所需要作出决策的

节点不尽相同�可能包括但不限于自身身体因素�气候�时间�海拔等�在团队中则变得更

加复杂�需要同时考虑其他团队成员以及对手的相应因素�基于上述问题�将他人提供的解

决方案直接使用在自身面临的问题上�将导致结果有极大的不同�因为决策节点相关的因素

有着指数级的差异�

2.1市场

在当下市场中�智能体育相关的软硬件产品层出不穷�主要聚焦在运动数据收集当中�然而

更多可以被 C端用户所获取到的产品多为�健身�相关�竞技体育和团队竞技体育的数据和

应用用户难以获取�亦或是用户自身无法有效的从数据中获取到有价值的信息�

2.2用户

在多人同场竞技的体育项目中�需要参与者审时度势作出决策并执行�以帮助队伍更接近胜

利�然而区别于可以被肌肉记忆的技术动作�战术的执行和瞬时决策需要大量的经验积累�

同时因为多方面因素�不同个体经历的决策点各不相同�因此对于竞技体育中抽象认知的提

升难以被高效的融入体育教育或通过言语传达�唯有通过时间积累�然而在新兴或小众项目�

如飞盘�躲避球�荷球等�因竞技环境不完善�基础设施不发达之类因素�使得参与者的提

升变得更加低效�



3.0 解决方案

3.1去中心化数据治理

在WonderWhy中�来自用户的数据将作为用户自有资产储存在平台中�同时对于大多数

这些数据的清洗�标注和验证工作将交由拥有相同经验和技能背景的用户完成�同时保证了

数据的有效性和低成本�并且也为高知识技能用户提供了变现渠道�

3.1.1数据治理引导

WonderWhy将为用户提供相关的数据清洗�标注和验证指引�以确保用户可以良好的完成

数据治理工作�同时也会为数学和数据治理专业的用户分配治理工作�以协助体育专业的用

户将其经验技能转化成可被调用和存储的数据集�

3.2相似数据筛选

在 AI助手使用场景中�数据的调用将以产出现实世界中直接可用的解决方案为目标�经由

微调后的大模型�根据用户提示词在对用数据库中筛选场景最相似的数据集�用户在此过程

中也可以灵活选择所使用的数据�以此控制成本和解决方案的质量�

3.3价值分配和激励

因为WonderWhy其自身的平台性质�以及数据的去中心化�一个高流通性和公平的价值

分配是重要的�从数据产生一直到被调用�过程中为数据作出贡献的参与者都将参与到价值

分配中�其中激励提供者为数据使用者�即使用 AI助手工具并调用数据的用户�被激励者

为数据提供者�参与清洗�标记和验证的用户�以及WonderWhy将作为平台方抽取一定

量作为中介费以维持平台运营�



4.0 发展计划

WonderWhy自 2025年伊始立项�以下路线图将会展示我们的目标和重要里程碑�以指导

我们的决策和发展�

2025 第三季度 AlphaTest

在 2025年第三季度前�WonderWhy会完成Web端例如 AI对话�用户数据标注�数据价

值流动等核心功能的开发�同时在第三季度内开启第一次封闭测试�运营方面将通过社媒矩

阵或类似渠道触达第一批种子用户�完成 0-25k的流量增长�

2026 第一季度 BetaTest

2026年第一季度�平台将针对前期核心垂类体育项目完成数据治理基础设施的搭建�做好

承接用户数据以及用户治理行为的准备�同时完成价值流通逻辑在法律主体注册地的合规性

调查�开放提现和充值通道�产品功能进一步完善�

2026 第三季度 正式发布

2026年第三季度�产品功能完善�完成数据和用户的积累�Web端正式发布�同时开始移

动端开发



5.0 团队

昵称/姓名 职位 经验

Rekko CEO • 四年创业经验�连续创业者

• SeeDAO Web3大学第一/第二季度讲师

• LanternDAO 联合创始人

• 组织治理工程师

邵一川 顾问 • 东北大学博士后

• 沈阳大学智能科学与信息工程学院教授/博士生导师

• 辽宁省教育厅创新人才

• 美国普渡大学访问学者

• 曾获沈阳市科技进步二等奖�辽宁省人社厅科技进步

二等奖

冯时 顾问 • 东北大学副教授�博士�博士生导师

• 中国中文信息学会社会媒体处理专委会委员

• 中国中文信息学会情感计算专委会委员

• 作为项目负责人承担�完成�国家自然科学基金面

上项目 2项�青年基金 1项和教育部基本科研业务费项

目 2项�

• 参与国家重点研发项目子课题 1项�国家自然科学

基金面上项目 4项�973子课题 1项

•


